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El Lienzo
de mi ldea

Adaptacion pedagdgica del C o
P

Lean Canvas para el aula y el \_/

Torneo Sikuani Escolar.




La Traduccion Pedagogica

Customer | ¢A quién ayudamos?
Segments (Los afectados reales)

Problem El Reto Real
Statement (¢Qué les duele a estas personas?)

Value El Impacto Esperado
Proposition (La “S” de Servicio en STEAMS)

MVP / Nuestro Prototipo
Solution (La idea tangible que podemos probar)

En el entorno escolar, no buscamos crear una empresa, buscamos

materializar la tecnologia y la ingenieria al Servicio de la comunidad.



Version Primaria (3.° a 6.°): El Mapa de mi Proyecto

1. ¢A quién ayudamos? 2. ¢Cual es el problema? 3. ¢Como loresolvemos?
(Foco en empatia - Dibujo libre) (Lo que observamos) (Nuestra gran idea ilustrada)
Dibujalo aqui Dibujalo aqui Dibujalo aqui
4. ¢(Qué necesitamos? 5. ¢A quiénle preguntamos? 6. ¢Qué cambiologramos?
(Materiales y herramientas) (Nuestras entrevistas) (El impacto final y la S de Servicio)
Dibujalo aqui Dibujalo aqui Dibujalo aqui

Nombre del Equipo



Tu Herramienta Principal: Las Preguntas Poderosas

Las preguntas empiezan con Qué, Cual, Como o Para qué. Llevan al equipo
a la accion.

M
Queremos hacer una app —~
a gigante. (Muy ambicioso)
iEs que el otro equipo no nos —~
adeja concentrarnos! (Excusas)
&8 Les cuesta recibir critica. N>
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